Dal pallottohere al computer

game 5 rofondo e antico divenuto or-
mai indissolubile. Non vi & attualmente
ambito scien in cui il computer, ultimo
in ordine temporale fra gli strumenti in-
lominare i numeri, non giochi

S Pielin e macchine calcolatrici: un le-

un ruo]d det

(fino al 15 dicembre) e che inaugura il
mlnvoMnsenNaz\on le: i Strurhenti per
ilmggnl (MNSC), primo del genere in

11 pro; N mto dal prof. %mm
rw ipartimento di fisica
d:u nlvenim di Pisa, testimonia I'impor-
citta toscana ha avuto nella

nascltar

cnsmmoné. fn 1954 e il 1960, ﬁe prlmo
grande calcolatore elettronico italiano, il
Cep (Calcolatrice elettronica pisana). Com-
puto, ergo sum & perd un viaggio che inizia

e gl caciaa

hanno iniziato a usare le dita per far di
conto.
Pmprw dall'uso delle mani deriva il ter-

éllﬂstlb @ dedicata a dispositivi di questo

Slpunedall’nbacodxonglmzsm ee,
passando attraverso pallottolieri, addizio-
natrici e calcolatrici varie, si arriva ai re-
gistratori di cassa dei primi anni del No-
vecento.

Una carrellata che da la misura dello
sfnrm' compiuto nei secoli per costruire

i in grado di effettuare
ca.lcoln automaticamente.

Un problema che ha affascinato molti

erminante.
(‘o questo rapporto trattanl:“ mosg |
uto, er Via?n a storia |
cafnolr:a;?manm che si apre oggi a

studiosi del passato. Il filosofo e scienziato
francese Blaise Pascal, per aiutare il padre
esattore delle tasse, inventd nel 1642 la
famosa addizionatrice-sottratrice dle porta
il suo nome, la Pascalina.

Anche il pensatore tedesco Gottfried Wi-
Thelm Leibniz si cimentd nel 1671 nella
costruzione di una calcolatrice, chiamata
organo traspositore, che facilitava la mol-
tipl ne e divisione fra numeri.

sua ndea furono pmgem:te a
partire dal
tutte e quattro le operazioni in modo au-
tomatico.

in mostra a Pisale ‘meravigliose macchine del calcolo automatico_

a scienza e le sue vocl

elettronico italiano

ealmll sempu piu mmphutl nel modo pilt

di fare
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:J:ll 1965 l'Olivetﬂ prmnm ﬁ primo per-

sonal computer del mondo, il primo che si

pud mettere scrivania: lfller ioreio

101, ngmn) ingegller
‘messo in bella mostraall'iniziativa

oniedegiuoo?g:
le macchine che

el'elettronica.
Fu un ingresso

tnonhlenellammdglh

computazione che avrebbe portato in breve

‘tempo ai bit e ai Pc.

Di questa accelerazione si ha un’: ampu
testimoni mostra eri e
pmpn esempi di archeologia informatica,

mlcmmmputer Olivem elbm,
rendunn Tidea dei iddetti_elaboratori
7 d.l?h]l programmblb,

tecnologia moderna si costruisce dalle mac-
chine del passato».
Mostrare la scienza attraverso gli
menti, nelle intenzioni del professo;
sano, &un

io universale, compren-
sibile da tutti in ogni tempo e in ogni
luogo». 2



